
AUTOEVALUACIÓN 
 

Nombre: Mayra Lilia Blanquel Carreño 
 

Cada sesión del Módulo: Docencia Médica con apoyo de las Tecnologías de la Información, se 
inicia con la autoevaluación de la sesión anterior, considerando los ejes de DOCENCIA, 
CREATIVIDAD Y TECNOLOGÍA. 

 

DOCENCIA: ¿Qué aprendí que me sea útil en mi labor docente?. Anota en una 
frase en la que resumas en qué puedes aplicar lo aprendido en tu práctica docente.  

CREATIVIDAD: ¿Qué aprendí que pueda ayudarme a motivar la creatividad 
de mis estudiantes?  Anota una frase con la que expreses cómo animar la 
creatividad de tus estudiantes, basándote en las actividades de la sesión anterior.  

TECNOLOGÍA: ¿Qué habilidades de manejo de la computadora puse en 
práctica? Anota las habilidades en el manejo computacional que pusiste en práctica 
la sesión anterior.  

-------------------------------------------------------------------------------------------------- 

SESIÓN 1: 
DOCENCIA: que   se puede también usar la computadora con fines educativos 

CREATIVIDAD: que le pierdan el miedo a la computadora y meterse de lleno en ella 

TECNOLOGÍA: realizamos los password 

 

 

SESIÓN 2: 
DOCENCIA: La posibilidad de meterse  a las bibliotecas virtuales  para  mayor cantidad 
de conocimientos 

CREATIVIDAD: que los estudiantes sepan que se les esta enseñando  lo ‘ultimo de 
artículos 

TECNOLOGÍA: adentrarnos a las bibliotecas virtuales que son finalmente aprendizajes 
interactivos 

 

 

SESIÓN 3:  
DOCENCIA: realizar comunidades virtuales para intercambio de conocimientos de 
ciertas patologías 

CREATIVIDAD: establecer relaciones por internet con otros  compañeros 

TECNOLOGÍA: entrar a la red para intercambiar  nuevos conocimientos 

 

 



 SESIÓN 4: 
DOCENCIA: creo que seria más fácil dar determinados temas con apoyo de  fotografías 

CREATIVIDAD: realizar comunidad yahoo para poder intercambiar ideas 

TECNOLOGÍA: considero que con esto podemos ser más prácticos nuestros temas a 
desarrollar conjuntando la selección y almacenamiento  de información 

 

 

SESIÓN 5: 
DOCENCIA: aprendimos a desarrollar habilidades para el manejo de e-learning con la 
finalidad de desarrollar temas. 

CREATIVIDAD: aprendimos a realizar e-learning con apoyo de la carta descriptiva o de 
desarrollar temas. 

TECNOLOGÍA: aprendimos a realizar ambientes virtuales, o tecnologías con la web. 

 

 

SESIÓN 6: 
DOCENCIA: Yo aprendí a realizar diapositivas en power point   ya que es una manera 
didáctica de poder dar mis clases 

CREATIVIDAD: enseñarle a mis alumnos que  puedan realizar  su propios trabajos 

TECNOLOGÍA: Aprendimos a realizar estos nuevos programas con la finalidad de que 
yo misma realice mis propios trabajos, además  también  por medio de Word 
aprendimos hacer dibujos. 

 

SESIÓN 7: 
DOCENCIA: APRENDIMOS A REALIZAR  MAPAS CONCEPTUALES   QUE SIRVEN PARA 
EVALUAR LOS ERRORES Y ACIERTOS  DE NUESTROS ALUMNOS. 

CREATIVIDAD: QUE ELLOS MISMOS PUEDAD ELBORAR PARA LA PREPARACION DE SUS 
TEMAS MAPAS CONCEPTUALES 

TECNOLOGÍA: A SABER MANEJAR CON MAYOR EXACTITUD LAS COMPUTADORA. 

 

SESIÓN 8: 
DOCENCIA: Aprendimos a realizar mapas mentales junto a desarrollar temas 

CREATIVIDAD: considero que también enseñar a mis estudiantes a realizar sus propios 
mapas mentales 

TECNOLOGÍA: a utilizar en la computadora los mapas con varios diseños. 

 

TECNOLOGÍA: 

 

 



 


